
 

 

 

 

  
 

 

 

 

 



 

 

 

«Раз, два, три - ищи!» 

Цель: научить детей строить образ предмета заданной величины и использовать его 

в игровых действиях. 

Материал. Одноцветные пирамидки (желтые и зеленые), с количеством колец не 

менее семи. 2-3 пирамидки каждого цвета. 

Ход игры. Дети усаживаются на стульчики полукругом. Воспитатель раскладывает 

на 2-3 столах пирамидки, перемешивая колечки. Две пирамидки ставит на 

маленький столик перед детьми и разбирает одну из них. Затем вызывает детей и 

каждому ин них дает по колечку одного размера и просит найти пару к своему 

колечку. «Посмотрите внимательно на свои колечки и постарайтесь запомнить, 

какого они размера, чтобы не ошибиться. Какое у тебя колечко, большое или 

маленькое?» Если ребенок затрудняется с ответом, воспитатель предлагает подойти 

к собранной пирамидке и приложить свое колечко к колечку такой величины. Затем 

детям предлагает оставить свои колечки на стульчиках и отправиться на поиски 

других колечек такой же величины. Искать колечки нужно только после того, как 

все дети скажут такие слова «Раз, два, три - ищи!» Выбрав колечко, каждый ребенок 

возвращается на место и накладывает его на свой образец, который остался на 

стульчике. Если ребенок ошибся, ему разрешается исправить ошибку, заменив 

выбранное колечко на другое. Для разнообразия при повторении игры можно 

использовать как образец пирамидку другого цвета. 

 

«Соберем урожай» 
Цель: тренировка навыка сравнения предметов по размеру. 

Ход игры. Педагог советует детям собрать урожай в разные корзины – в одну 

корзину большие овощи и фрукты, в другую – маленькие. 

 

«Сложи квадрат»                                                                                                    

Цель: развитие цветоощущения, усвоение соотношения целого и части; 

формирование логического мышления и умения разбивать сложную задачу на 

несколько простых.                                                                                                          

Материал. Для игры нужно приготовить 36 разноцветных квадратов размером 

80×80мм. Оттенки цветов должны заметно отличаться друг от друга. Затем квадраты 

разрезать. Разрезав квадрат, нужно на каждой части написать его номер (на тыльной 

стороне). 

Задания к игре: 



 Разложить кусочки квадратов по цвету 

 По номерам 

 Сложить из кусочков целый квадрат 

 Придумать новые квадратики.                                                                                   

«Лото»                                                                                                                                               

Цель: освоение умений выделять различные формы.                                                             

Материал: карточки с изображением геометрических фигур.                                                

Ход игры. Детям раздают карточки, на которых в ряд изображены 3 геометрические 

фигуры разного цвета и формы. Карточки отличаются расположением 

геометрических фигур, сочетанием их по цвету. Детям по одной предъявляются 

соответствующие геометрические фигуры. Ребенок, на карточке которого имеется 

предъявленная фигура, берет ее и накладывает на свою карточку так, чтобы фигура 

совпала, с нарисованной. Дети говорят, в каком порядке расположены фигуры. 

 

«Помоги Незнайке найти и справить ошибку»                                                               

Ход игры. Ребѐнку предлагается рассмотреть, как расположены геометрические 

фигуры, в какие, группы и по какому признаку объединены, заметить ошибку, 

исправить и объяснить. Ответ адресовывается Незнайке (или любой другой 

игрушке). Ошибка может состоять в том, что в группе квадратов может оказаться 

треугольник, а в группе фигур синего цвета – красная. 

«Распутай путаницу» 
 Цель: учить детей свободно пользоваться предметами по назначению.  
Материал: игрушки, по-разному оформленные, которые можно сгруппировать, 

(куклы, зверушки, автомобили, пирамидки, мячи и т. д.).  

Ход игры: Все игрушки расставляются на столе в определенном порядке. Ребенок 

отворачивается, а ведущий меняет расположение игрушек. Ребенок должен заметить 

путаницу, вспомнить, как было раньше, и восстановить прежний порядок. Вначале, 

например, можно поменять синий кубик с красным. Потом усложняйте задание: 

положите куклу спать под кровать, укройте мяч одеялом. Войдя во вкус, ребенок 

может и сам создавать путаницу, придумывая самые невероятные ситуации. 

«Найди и назови»                                                                                                              

Цель: закрепить умение быстро находить геометрическую фигуру определѐнного 

размера и цвета.                                                                                                                             

Ход игры: На столе перед ребѐнком раскладываются в беспорядке 10-12 

геометрических фигур разного цвета и размера. Ведущий просит показать 

различные геометрические фигуры, например: большой круг, маленький синий 

квадрат и т.д. 



«Кто скорее свернет ленту» 

Цель: продолжать формировать отношение к величине как к значимому признаку, 

обратить внимание на длину, знакомить со словами "длинный", "короткий". 

Ход игры. Воспитатель предлагает детям научиться свертывать ленту и показывает, 

как это надо сделать, дает каждому попробовать. Затем предлагает поиграть в игру 

"Кто скорее свернет ленту". Вызывает двоих детей, дает одному длинную, другому 

короткую ленту и просит всех посмотреть, кто первый свернет свою ленту. 

Естественно, побеждает тот, у кого лента короче. После этого педагог раскладывает 

ленты на столе так, чтобы разница их была хорошо видна детям, но ничего не 

говорит. Затем дети меняются лентами. Теперь выигрывает другой ребенок. Дети 

садятся на место, педагог вызывает детей и предлагает одному ж них выбрать ленту. 

Спрашивает, почему он хочет эту ленту. После ответов детей называет ленты 

"короткая", «длинная" и обобщает действия детей: "Короткая лента свертывается 

быстро, а длинная медленно". 

 

«Режим дня»                                                                                                                                   

Цель: закрепить представление о частях суток, научить правильно, употреблять 

слова «утро», «день», «вечер», «ночь».                                                                                      

Материал: Карточки с изображением частей суток                                                                     

Ход игры: Воспитатель показывает карточку с изображением части суток дети 

должны назвать. Можно попросить их разложить карточки в правильной 

последовательности при этом, называя части суток  и когда это бывает.  

Лото «Геометрические фигуры»                                                                                   

Цель: Развитие представлений о геометрических фигурах                                       

Материал: Карточки с изображением геометрических фигур: круг, квадрат, 

треугольник, шар, куб и прямоугольник. Карточки с изображением предметов 

круглой, квадратной, треугольной и т. д. форм.                                                                               

Ход игры: Воспитатель раздает детям карточки с изображением геометрических 

фигур и просит найти предмет такой же формы.  

«Помоги Федоре»  
Цель: формировать и развивать у детей цветовое представление. Научить их 

соотносить цвета разнородных предметов.  

Материал: карточки с изображениями чашек и ручек к-ним разных цветов.  

Ход игры: «Ребята, у бедной бабушки Федоры побились в доме все чашки. У них 

отломались ручки, и она теперь не сможет из них пить свой любимый чай с 

малиновым вареньем. Давайте поможет бабушке Федоре склеить ее чашки. Но для 

этого вам нужно внимательно посмотреть на эти карточки с изображением чашек и 

найти к ним ручки, подходящие по цвету». 


